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O objetivo principal deste trabalho é apresentar mais um
recurso didatico para professores de Matematica do Ensino
Fundamental. Utilizamos jogos cooperativos, assim o
estudante nao tera o foco apenas em vencer, se esquecendo
da exploracdo do conteudo a ser aprendido. Sao trés
desafios abordando localidades, medidas de comprimento
e de angulos com uma abordagem do tipo aventura.
Construimos  kits ludicos e utilizamos ferramentas
computacionais sincronizadas com o mundo atual. Dessa

forma os estudantes interagem entre si, um auxiliando a
aprendizagem do outro.

METODOLOGIAE

PROCEDIMENTOS

Utilizamos a I1dela de  Jogos
cooperativos neste trabalho. Segundo
Brown, em 1994, no jogo cooperativo:

2. MAPA DO TESOURO COM O PROGRAMA LOGO:
Distribuimos novamente as cartas com as dicas do mapa
do tesouro. Agora os estudantes devem descrever o trajeto
descrito no computador até encontrar o tesouro.

RESULTADOS

1. MAPA DO TESOURO COM KIT LUDICO:

Elaboramos envelopes com cartas especificando os desafios que faziam utilizacao de trena ou
fita métrica e o direcionador para que chegassem ao bal com o tesouro.
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3. MAPA DO TESOURO COM O GOOGLE EARTH
MAPS: O intuito deste desafio é fazer com que o aluno
crie seu proprio trajeto, indo da escola até sua casa.
Recomendamos utilizar um transferidor transparente
para fazer seu prc’)prio mapa do tesouro.
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O jogo cooperativo faz com que o
Jogador se valorize e se sinta
respeitado, pois sempre ganha e nunca
sera eliminado e excluido. Neste
ambiente ninguem precisa ter medo do
fracasso, 0 que aumenta a autoestima e
confianca do estudante. Por um lado, o
Jogo cooperativo estimula a construcao
do raciocinio logico, e por outro,
desperta a reflexao pessoal no ambito
social.

Agora responda:

Concluimos que os estudantes entenderam que a simples medi&
da abertura obtida ao girar um objeto de um lado para o outro
forma um angulo que é medido em graus, enguanto que seu
deslocamento num segmento de reta € medido em metros ou
quilometros. Tais habilidades adquiridas foram facilmente
transferidas para a leitura, Interpretacao e representacao de
localidades e rotas em mapas bem como a compreensao de
direcao, sentido e projecao com a elaboracao mapas com

1. Vocé percebeu que o0 jogo nao tem vencedor?

a) Houve diminuicao das brigas quando foram
aplicadas as atividades e jogos cooperativos?

b) Este tipo de aula com atividades e jogos
cooperativos leva a pensar sobre respeitar
O colega e em trabalho em grupo?

c) Houve colaboracao entre os alunos durante
as atividades? De que maneira?

d) Vocé recebeu ajuda de alguem em algum
momento das atividades?
e) O que vocé achou mais importante nas

atividades e jogos cooperativos?

meolos, legendas e escalas. /

4. EXEMPLO DE QUESTIONARIO feito pelo moodle com os alunos envolvidos no trabalho:

Resposta:
a) Sim, pois sao jogos sem competitividade
e Sim com cooperacao entre todos.
b) Sim, porque aprendemos que devemos
ajudar e nao tentar passar os outros para tras.
C) Sim, meus colegas me ajudaram a realizar as

contas.
d) Nao
e) Eu achel importante o fato de ser jogos e

atividades com cooperacao e sem competitividade
que nos ajudam a entender melhor a materia
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