NOME:

INFANTIL 5 - ATIVIDADE

DATA: / /

SaOJOSe

OBSERVE AS LETRAS DE CADA PALAVRA. ENCONTRE-AS NO

ALFABETO E PINTE-AS. DEPOIS, PINTE O DESENHO.
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INFANTIL 5 - ATIVIDADE X7
(jolégio y

NOME: DATA: /| / SQOJOSC

OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO E PINTE SOMENTE OS DESENHOS
CUJO NOME COMECA COM A LETRA A.




INFANTIL 5 - ATIVIDADE &

~(jolégio »
NOME: DATA: /| / SaOJOSC

OBSERVE A PALAVRA, PROCURE-A NA BARRA DE LETRAS E PINTE-A.




INFANTIL 5 - ATIVIDADE (b\
S~ (bléglo Y
NOME: DATA:_/ _ / W0jOSE

LIGUE OS PONTOS, SEGUINDO A ORDEM ALFABETICA. DEPOIS, PINTE O
DESENHO QUE FORMOU.




INFANTIL 5 - ATIVIDADE g
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/ (_)OléglO .

S0JOSE

NOME: DATA: /

LIGUE PONTOS
E TRACINHOS 'ﬁ




INFANTIL 5 - ATIVIDADE

(Jolégio y.

NOME: DATA: /| / Sﬁ(z]OSC

AJUDE A ABELHINHA A CHEGAR
ATE A COLMEIA




